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Introducción
En este curso suponemos que la red ya está instalada, o sea esencialmente que Ud. cuenta con un sistema UNIX o Windows 95 directamente conectado a Internet a 64Kbps de velocidad o superior. Gran parte de lo que discutimos aquí se aplica a sistemas dial-up,  siempre y cuando se lleve en consideración el tiempo necesario para bajar los programas.

Nosotros diremos que una red es lenta cuando su velocidad real de down-load (descarga) es de 0.5Kbps o menor, o si tiene muchos "stalled" y rápida si actúa a 2Kbps o más. Otro indicador es si la velocidad de descarga es creciente y no decreciente.

Vamos a suponer que la computadora ya sea PC o estación de trabajo tienen instalado el tcp/ip y netscape; nos referimos a netscape y no ha otro navegador una vez que solo este existe para UNIX en la actualidad. No trataremos NT y seremos más específicos en SUN/OS y Windows 95 los sistemas operativos que normalmente uso. 

Para aquellos que van a realizar operaciones financieras en la red  como pagar libros con su tarjeta de crédito, una vez que no es legal bajar la versión codificada de netscape de U.S.A. es necesario codificar la versión internacional después que se descargo, de la red, para eso necesitarán el programa Fortify no daremos las instrucciones detalladas de cómo codificar netscape pero es más o menos fácil aún para UNIX.

Antes de comenzar; para verificar la velocidad de nuestra red y su estado para adquirir la información científica, es bueno saber cual es el estado de Internet en general, esta información se encuentra en:

Internet= http://www.InternetTrafficReport.com/


Netscape=http://home.netscape.com/computing/download/index.html?cp=hom07tdow


Fortify= http://www.fortify.net/index.html
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II) Pruebas a la red

Internet se transmite usando lo que en español se acostumbra llamar las tramas TCP/IP,  el tiempo que una trama toma para propagarse en la red por algunos kilómetros depende más de los tiempos de inserción de la trama que de la velocidad de la luz.  La velocidad de la luz en un cable conductor es v=Sqrt(2Q)c, donde c es la velocidad de la luz en el vacío y Q=10E-18 f, lo que para f=10E7 da E-3c. Para los sistemas comunes de cable de cobre esta velocidad es del orden de 100 Km./mseg, lo que significa que algunos Kms. dan tiempos de algunos microsegundos.


El tiempo de respuesta promedio de una maquina es 1 mseg (estación de trabajo UNIX) y de una lenta DOS 286 2 mseg el tiempo de inserción de una trama TCP/IP de 64 bytes depende de la velocidad de la red a 10 Mbps es del orden de microsegundos a 128Kps es 64*8/128=4mseg

Suponga el siguiente ejemplo, dos servidores s1 y s2 están conectados por un vínculo de 128 Kbps y a sus respectivas LANS así:

S1---LAN--R1--128 Kbps módem---R2--LAN--S2

La distancia entre ellos es del orden de 3 a 4 Km, hagamos los cálculos para el ping con una trama de UNIX de 64 bytes que se consigue por el comando ping -s

Envío de la trama por S1  
3 ms esto incluye inserción y busca de ruta posible arp

Inserción por R1                 
4 =64*8/128 ms

Recepción por R2                
1

Inyección por R2                 
1  posible arp

Recepción por S2                
1

Inyección por S2                 
1

Inyección por  R2            
4

Total                                     15 ms

Este tipo de cálculos claro es solo aproximado. Otra consideración importante es el desvío en la respuesta del ping de una interrogación a otra.

a)Ping


Una vez que ya hemos visto los tiempos característicos que están por detrás del comando ping veamos su implementación:

Ping nombre de la computadora "ping gsun.fisica.unah.hondunet.net"

Ping numero ip                               "ping 200.3.226.100"

El ping tiene diversas capacidades dependiendo del sistema operativo en Sun/OS la opción preferida es: ping -s ip  que da un poco las estadísticas de la red.

[image: image5.jpg]





En Windows es preferible instalar el producto PingPlotter  que controla los desvíos e indica gráficamente el estado de la red.

PingPlotter=http://www.nessoft.com/pingplotter/
"Ping Plotter is a Trace Route program. I wrote it to offer information I could use to send to my ISP to prove that they were the cause of my

problems. I needed something that would show something visible to make it obvious where the problem was.

Along the way, Ping Plotter evolved a little - into something that could run continuous monitoring and do it fast. Ping Plotter uses multiple

threads so all points in the sample are gathered at the same time (rather than over a period of a minute like a standard TraceRT program).

It's fast, small and useful. It will copy the graph to the clipboard automatically for you - as well as the raw data that the graph is based on.

I have a cable modem, so Ping Plotter was developed in a sub 100 ping environment. It's been tested on modems, T1, cable modems and

just about any other type of connection too. The colors for a speed can be changed in the edit/options menu to cater more towards how

you expect your internet connection to perform."

Si uno no desea descargar PingPlotter, que es  gratis, siempre puede usar los comandos normales de Windows como tracert así:

Tracert  "tracert ns.hondunet.net" que da resultados equivalentes a PingPlotter, en UNIX existe el comando traceroute así:

Traceroute "traceroute ns.hondunet.net" este comando es necesario usarlo como super usuario en algunos sistemas operativos, en otros no y a veces es necesario instalarlo. 

Muchos de los archivos que vamos a bajar vienen comprimidos para ello es necesario tener un programa que pueda descomprimir en UNIX el mas utilizado es gzip, para Windows existen buenos descompresores 
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Newzip=http://www.welfen-netz.de/dpaehl/home.htm 
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Este programa alemán es gratis y me ha servido de forma adecuada.

b)Comprobando el Navegador
Suponga ahora que la red esta funcionando bien y que tratamos de utilizarla para nuestros propósitos científicos, me voy a referir a su utilización para el área físico matemática. El navegador utiliza varios tipos de archivos para componer una página, para que el navegador funcione correctamente a nuestros propósitos es necesario que sepa reconocer cada uno de los diferentes archivos y mostrarlos en la forma adecuada.

La forma más adecuada para comprobar nuestro navegador es dirigirnos a la página de prueba:

Prueba=http://www-dsed.llnl.gov


Aquí podemos probar si nuestro navegador interpreta correctamente cada uno de los diferentes tipos de archivos.

Hay que recordar que en UNIX las asociaciones para x-windows se hacen en el archivo. mailcap que hay que editarlo para que su sistema haga descompresiones automáticas o muestre los pdf etc. aquí las líneas de un mailcap.

____________________________________________________________________

#mailcap entry added by Netscape Helper

application/postscript;/c/local/bin/ghostview %s

#mailcap entry added by Netscape Helper

application/x-dvi;/c/local/bin/xdvi %s

#mailcap entry added by Netscape Helper

application/pdf;/bin/acroread %s

#mailcap entry added by Netscape Helper

audio/au;;\


x-mozilla-flags=deleted

#mailcap entry added by Netscape Helper

audio/basic;/usr/openwin/bin/audiotool %s

#mailcap entry added by Netscape Helper

application/x-latex;;\


x-mozilla-flags=prompt

audio/x-pn-realaudio;/c/local/netscape/raplayer

#mailcap entry added by Netscape Helper

application/mathematica;/c/local/bin/mathematica %s
______________________________________________________________________

Otro vínculo interesante es el de utilidades en UNIX que nos sirve para completar nuestra computadora:

Utilidades=ftp://prep.ai.mit.edu/pub/gnu/


Aquí podemos obtener gzip y otras utilidades del gnu.

Because the `compress' utility is covered by patents (US 4,464,650 and

4,558,302), we cannot use it; it is not free software.

Instead, the GNU Project uses the `gzip' program, which is free of

known software patents and also compresses better than `compress'.

Files compressed with this method end with `.gz'.

Gzip can also uncompress files compressed with `compress' (i.e. files

ending in `.Z'), since the uncompression algorithm is not patented.

To extract sources that are in files ending in `.tar.gz' you can use

the command

      gzip -d < foo.tar.gz | tar xf -

where `foo.tar.gz' is the name of the file.

                   GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

                              Version 2, June 1991

                  Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

                      675 Mass Ave, Cambridge, MA 02139, USA

                Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies

                  of this license document, but changing it is not allowed.

                                  Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and change it. By

contrast, the GNU General Public License is intended to guarantee your freedom to share and change

free software--to make sure the software is free for all its users. This General Public License applies to

most of the Free Software Foundation's software and to any other program whose authors commit to

using it. (Some other Free Software Foundation software is covered by the GNU Library General Public

License instead.) You can apply it to your programs, too.

Sunsite es otra referencia útil para UNIX.

Sunsite=http://sunsite.unc.edu/
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II) Tipos de archivos
La representación de fórmulas, integrales y otros símbolos matemáticos excede las capacidades de asccii con que normalmente escribimos texto. Así los métodos que se usan para representar fórmulas son esencialmente los mismos que se usan para representar figuras.

En los sistemas de cómputo no ha habido un sistema uniforme de presentar figuras. Los sistemas han ido cambiando con el tiempo, nosotros tratamos 3 que son los más utilizados dvi por ser generado por Látex; ps por ser universalmente reconocido y pdf por ser un favorito en Internet. Sin embargo como existen muchos más que dejamos por fuera una buena idea es tener el CD de corelDRAW que permite pasar de un sistema a otro de representación de figuras, Windows bitmap bmp, wmf, dxf, gif, eps, ps, plt, jpeg, pcd; el CD de Corel en general es un regalo cuando uno compra una impresora y es de mucha utilidad para manipular el formato y el tamaño de las imágenes. Siempre hay que tener en cuenta que muchas de las cosas que se hacen en Windows para cortar y pegar también se hacen en x-windows de UNIX hay que recordar  que las operaciones no son compatibles al momento de cambiar de sistema operativo por lo que antes de cambiar de computadora uno debe completar el documento con todas sus figuras en uno de los 3 formatos abajo y después pasarlo al otro sistema operativo. 

a) Dvi

Device Independent File es el archivo que contiene la salida de Látex o Tex es una forma independiente del tipo de impresora. Otro programa se debe correr para poder imprimir la información del dvi.
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El párrafo arriba muestra el comienzo de un archivo dvi. Un programa muy útil es el dvitops, que transforma una archivo dvi en uno ps, esta utilidad es difícil de conseguir para Windows, a pesar de ser común en las instalaciones de Látex en UNIX.

Los lectores de dvi vienen con la instalación de Látex, así que si Ud. tiene Látex en principio puede ver sus archivos dvi.

b) Ps        
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Es un lenguaje de impresora y a diferencia de los archivos dvi usa caracteres ascii normales y se puede leer, es tal vez el formato más utilizado para poner documentos en la red actualmente; maneja colores y cambio de tamaño su principal dificultad es que los archivos en general son grandes así, se usa en conjunto con gzip y los archivos son archivo.ps.gz 


Vemos aquí un archivo ps:

_______________________________________________________________________

!PS-Adobe-2.0

%Creator: dvips, version 5.4 (C) 1986-90 Radical Eye Software

%Title: n.DVI

%Pages: 24 1

%BoundingBox: 0 0 612 792

%EndComments

%BeginProcSet: tex.pro

/TeXDict 200 dict def TeXDict begin /N /def load def /B{bind def}N /S /exch

load def /X{S N}B /TR /translate load N /isls false N /vsize 10 N /@rigin{

isls{[0 1 -1 0 0 0]concat}if 72 Resolution div 72 VResolution div neg scale

Resolution VResolution vsize neg mul TR}B /@letter{/vsize 10 N}B /@landscape{

/isls true N /vsize -1 N}B /@a4{/vsize 10.6929133858 N}B /@a3{/vsize 15.5531 N

}B /@ledger{/vsize 16 N}B /@legal{/vsize 13 N}B /@manualfeed{statusdict

/manualfeed true put}B /@copies{/#copies X}B /FMat[1 0 0 -1 0 0]N /FBB[0 0 0 0

]N /df{/sf 1 N /fntrx FMat N df-tail}B /dfs{div /sf X /fntrx[sf 0 0 sf neg 0 0

]N df-tail}B /df-tail{/nn 8 dict N nn begin /FontType 3 N /FontMatrix fntrx N

/FontBBox FBB N string /base X array /BitMaps X /BuildChar{CharBuilder}N

____________________________________________________________________

Este es una archivo generado con Mathematica.

____________________________________________________________________

!PS-Adobe-2.0 EPSF-2.0

%%BoundingBox: 0.000 0.000 468.000 648.000 

%%Creator: Mathematica

%%CreationDate: 

%%EndComments

/Mathdict 150 dict def

Mathdict begin

/Mlmarg

1.000 72 mul def

/Mrmarg

1.000 72 mul def

/Mbmarg

1.000 72 mul def

/Mtmarg

1.000 72 mul def

/Mwidth

8.500 72 mul def

/Mheight
11.000 72 mul def

/Mtransform
{ } bind def

/Mnodistort
truedef

/Mfixwid
true
def

/Mfixdash
false def

/Mrot

0
def

/Mpstart {

MathPictureStart

} bind def

/Mpend {

MathPictureEnd

} bind def

/Mscale {

0 1 0 1

5 -1 roll

MathScale

} bind def

/ISOLatin1Encoding dup where

{ pop pop }

{

[

/.notdef
________________________________________________________________________

Note que los archivos ps comienzan siempre con !PS y después la versión. El primer archivo fue generado de Látex con dvips y el segundo una figura con Mathematica, cuando algo no funciona bien con la lectura de un ps nosotros lo podemos abrir y verificar si la forma general y la versión son correctas.


Para poder ver estos archivos se tiene que instalar un lector de ps existen varios pero el más usado es ghostview que se encuentra en la dirección:

Ghostview=http://www.cs.wisc.edu/~ghost/index.html

d) 
Se necesitan en realidad 3 cosas para hacer la instalación ghostview que permite ver los files, ghostscript que permite controlar la impresora y produce los rastrer o sea los archivos para impresión y las fuentes si no se tienen.  Algunas veces hacer funcionar la impresora no es tan sencillo, si ésta no es  nativa PostScript. 


De las versiones nuevas de ghostview, 5.1 es la ultima, ya permite ver pdf así que no es necesaria una instalación adicional.

c) Pdf
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El pdf (Portable Document Format )es otra forma de poner artículos con figuras y fórmulas, tiene compresión interna y no es necesario usar gzip, es un método de uso creciente para trasladar archivos. Esta forma ha sido promovida por Adobe y sus productos Acrobat, este se puede adquirir en la dirección:

Acrobat Reader: http://www.adobe.com/prodindex/acrobat/readstep.html
_____________________________________________________________________________

%PDF-1.1

%âãÏÓ

1 0 obj

[/CalRGB

<<

/WhitePoint [0.9505 1 1.089]

/Gamma [1.8 1.8 1.8]

/Matrix [0.4497 0.2446 0.02518 0.3163 0.672 0.1412 0.1845 0.08334 0.9227]

>>

]

endobj

2 0 obj

<<

/Filter [/ASCII85Decode /LZWDecode ]

/Length 459

>>

stream

J,g]g+e/h_!_gCtO=0f)$P%cIi8Zdfc5&3j_8$7g.@L`YKUJNGBP\poR=_;Dl'P(T

(7Boo^^S:71(MN]ZQX/+Cbu.lK"p74pe1T%s.DY%&\1TdJhr54.M9au6>79n6`Q:4

PbLSZTLEE(8E@'*1mg_*eTnN*;*'V3+gm-EEetX%;Bo$ur2ss*N`.-!.kG_q6GDD'

dKoL!8Ka#EV,@V!\j8ZFbp6EE<9cn=N6j<M8Q?[#7"dq'1>0nf;(&;QU6bUD')c@\

9-d\DA=cZ0Q>gIM$$;cd2O@&a;X,Nn_a<?V-PVE%?Sf]idH6WRZqHGq]Zm<uCi"]?

Stg(<gV-H9NB<SA\T=sN)Il%(BDIak7/H&mV!kmDUo4X;8;]V>P(]I1aRc(K1^ue>

gF/(+GaKo$qneLWDrQ#;5\S(\$q'LM9bYJX9N;hHO_e;>`Y"/'J:I~>

endstream

endobj

______________________________________________________________________________

Note como comienza el archivo con %PDF y la versión .

IV Látex

Látex es uno de los dialectos más utilizados de Tex, mas sobre Látex y Tex se puede aprender en:

The Texbook de Donald E. Knuth Addison Wesley(US$ 51)

Tex: http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/0201134470/ref=qid_901041622/ref=sr_1-18/002-1964703-6271428


Látex de Leslie Lamport Addison Wesley(US$ 36)

Látex: Nuestro objetivo aquí no es aprender Tex si no saber dónde encontrarlo y algunas recomendaciones para su instalación.

a) Donde encontrarlo

Existe una cadena de computadoras que se encargan de la distribución gratuita de Tex, esta cadena se llama ctan he aquí algunas direcciones:

Ctan:

FTP from CTAN

READ.ME

The CTAN archives are available from two primary servers. Please select the server closest to your site (pion.fisica.unah.hondunet.net) to retrieve the 1029

byte file READ.ME. 

CTAN Hosts

Ctan USA=http://ctan.tug.org            (in Massachusetts, USA) 

Ctan Alemania ftp://ftp.dante.de       (in Deutschland) 

Ctan Inglaterra=ftp://ftp.tex.ac.uk       (in England)

Los vínculos a Carolina del Norte suelen ser rápidos:

Ctan=ftp://ftp.duke.edu/tex-archive/
Instalar Tex en una computadora UNIX puede ser trabajoso y sugerimos lo deje para el experto en UNIX.


O que compre el CD ya compilado:

Cd tex =http://www.tug.org/



e) Látex comercial

A pesar que Tex es gratis su dificultad de instalación nos ha llevado a varias opciones comerciales como la señalada arriba, para Windows además hay toda una gama de productos de muy fácil instalación.

Scientific Word=http://www.thomson.com/tcisoft/default.html

f) 
Figuras y preparación artículos

Para mostrar un articulo con figuras y formulas es necesario preparar un documento ps y de preferencia después aplicarle gzip para compromirlo y que pueda viajar en la red sin ser demasiado grande; aun así estos documentos ocupan fácilmente 1/2 Mb. Para ello es necesario lo siguiente, prepare el documento en Tex o para ser específico en Látex, prepare las figuras en eps, si las tiene en otro formato tradúzcalas con CorelDraw, coloque todo en el mismo directorio.


El documento en Látex deberá ser así, comienza con:

______________________________________________________________________

\documentstyle[epsfig,12pt]{cernart}

%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%

\newcommand{\ii}{\'{\i}}

\begin{document}

\begin{titlepage}

\title{Delamotte Approximation}

\begin{Authlist}

     Dr. Gustavo A. P\'erez M\\ Departamento de F\ii sica.\\

Centro Universitario de Estudios Generales \\

Ciudad Universitaria. Tegucigalpa. Honduras. \\

\end{Authlist}

\begin{abstract}


We solve the anharmonic potential with an approximate, non 


perturbative method of B. Delamotte. The numerical problem is 


analyzed and the analytical solution is obtained in Jacobi Elliptical 


functions. We show, that the Fourier expansion of $Sd(u\| m)$ 


the Jacobi function is the Delamotte approximation.


We analyze the problems of the method when there are several 


equilibrium points. As in Duffing equation.\par


For the limit cycles we use the simple nonlinear oscillation


as a model to study the convergency of the method. The problems


about the uniqueness of the approximation are studied.\par


Two theorems are proved that give a practical criteria when to use


the method for Hamiltonian systems, and dissipative systems with


a unique asymptotically stable limit cycle.

\end{abstract}

\end{titlepage}

**********************************************************************

aquí insertamos la figura df1.eps

\begin{figure}[tbp]

\begin{center}\mbox{\epsfig{file=df1.eps,height=7cm}}\end{center}

\caption{The anharmonic potential and total energy}

\end{figure}

_________________________________________________________________________

Una vez que está preparado así el artículo,  se aplica el procesador de Látex:

latex dela3.tex, este comando procesa el texto y produce un archivo dvi que ya contiene las figuras. El programa dvips produce el archivo dela3.ps que se comprime y se pone en la red como dela3.ps.gz que constituye el artículo, ejemplos de este proceso lo veremos en la computadora de los Alamos National Laboratory .

d) Correo científico

El correo científico es difícil y la manera más sencilla de manejarlo ha sido escribir algo en Tex, ponerlo en un archivo y anexarlo al correo del otro lado, si la otra persona tiene el mismo Tex instalado se lee el archivo esto funciona bien por ejemplo cuando una institución grande instala el mismo Tex en todas sus computadoras o cuando dos personas tienen el mismo Látex para Windows. Cuando no sucede así, hay un producto que es parte del XML, que es un HTML para matemática en realidad como una mezcla de Tex y HTML, este producto de IBM se instala en el browser que pasa ahora a leer un subconjunto de Látex, así se escriben las cartas en Látex normal, se agregan al correo y cuando se observan se pueden ver del navegador.
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El explorador técnico o techexplorer como se llama este producto de encuentra en:

Techexplorer=http://www.software.ibm.com/enetwork/techexplorer/
Y en realidad hace parte de la próxima generación de HTML, XML, que recién fue definido este año. Los más interesados pueden consultar las páginas del Consorcio W3=http://www.w3.org/TR/REC-MathML/

Otra ventaja de tener el techexplorer instalado es que le permite leer los archivos Tex, aun sin tener Látex instalado en su computadora, para personas que no usan mucho Tex. Por otra parte las capacidades completas de techexplorer permiten integrar htlm y Tex en paginas muy dinámicas y bonitas es muy útil en el caso de intranets donde se le da acceso a los alumnos a problemas de física avanzada.

V) Mathematica
Mathematica hace parte de los lenguajes de procesamiento simbólico que son derivados y herederos de Lisp aun cuando casi todos ahora son escritos en C. Existen otros como Maple y MathCad que también son muy buenos y que como un procesador de  FORTRAN y su respectiva librería son necesarios para el trabajo en física y matemática, el problema con las instalaciones Fortran es que además de no tener capacidades simbólicas, sus capacidades gráficas son agregadas y requieren el uso de bibliotecas, algunas pueden conseguirse de forma barata.

Baratas

CERN=http://wwwinfo.cern.ch/asd/index.html


Numerical Recipies=http://cfata2.harvard.edu/numerical-recipes/
Caras

IMSL=http://www.vni.com/products/imsl/index.html



a) Las nuevas versiones

A diferencia de otros lenguajes de programación casi todas las librerías vienen integradas a Mathematica de Wolfram Research, en ella han trabajado físicos y matemáticos de la mejor calidad de forma que puede servir de herramienta de investigación y enseñanza al mismo tiempo, lamentablemente Mathematica es cara, es algo que eventualmente el departamento tiene que comprar o mejor la Universidad adquirir una licencia y ponerla en una computadora grande y hacerla accesible en el LAN para las clases de Análisis Numérico y Métodos Matemáticos y para los investigadores. Las figuras de Mathematica son ps y puede traducir a Látex directamente. Las herramientas científicas de Mathematica son excelentes para quien va hacer Wavelets por ejemplo.

Wolfram=http://www.wri.com/              

b) El integrador

El integrador es en realidad una función de Mathematica en especial de la versión 3 y permite hacer integrales con la misma facilidad de usar la tabla pero de forma más completa si, el integrador no la hace, la primitiva analítica probablemente no existe. 

Integrador=http://www.integrals.com/
VI) Centros de archivos

Ha sido un lento camino, pero al final mi computadora esta preparado para buscar artículos en la red y hacer un poco de investigación.  ¿Estamos preparados nosotros?, ¿Tenemos un pos-grado en la materia, sabemos inglés y tenemos un conocimiento adecuado de lo que buscamos?.


Supongamos que con una maestría en óptica cuántica deseo iniciar una investigación en solitones (solitons), debo entonces ubicar el contexto del soliton (one dimensional quantum mechanics) por ejemplo, la clase de matematica (non linear dynamics) el periodo (after 1996), si conozco algún autor todavía es mejor (Milson).

a) Los Motores

La forma más intuitiva para comenzar a buscar artículos es usar los motores o programas de búsqueda, de ellos hay varios vamos a citar algunos:

Altavista es rápido y contiene mucha información científica pues fue lanzado por Digital que por años a proporcionado la arquitectura más abierta para adquisición de datos todavía hay muchas aplicaciones que no se conciben sin una VAX.

Altavista=http://altavista.digital.com/
Digital=http://www.digital.com/                           

h) 
  Hot Bot 
También es muy completo contiene una gran cantidad de información y muchos controles.

Hotbot=http://www.hotbot.com/
Infoseek, tiene la ventaja que se puede configurar para tenerlo de forma permanente en Windows 95, es bueno para viajes y otras actividades no científicas.

Infoseek=http://www.infoseek.com/
b) Los autores

Otra forma de encontrar artículos es buscar las páginas del autor con alguna paciencia, casi todos los autores hacen sus pre-prints en una computadora y después lo pasan a la revista que los modifica y van a publicación. Muchos de los pre prints se obtienen en las páginas de los autores o se les puede escribir por correo electrónico para que le manden el articulo por correo. Hay que estar consiente que a veces es difícil encontrar a alguien en la red.

c) Los Alamos
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Los grandes laboratorios nacionales de Estados Unidos y en especial los que se dedican a la fabricación de armas son muy ricos y tienen excelentes sistemas de computo que soportan bibliotecas en línea. Para tener una biblioteca en línea necesitamos mucho espacio en disco, tal vez un brazo robot para montar cintas y una buena base de datos que nos permita el acceso a los archivos, a veces también un generador robot de pos script, una vez que no es muy eficiente guardar en una computara archivos pos script es mejor guardar el texto en Látex y generarlo. Así algunas instituciones en el mundo poseen verdaderas bibliotecas en línea ellas son:

Los Alamos National Laboratory=http://xxx.lanl.gov/
Livermore=http://www.llnl.gov/
Sandia biblioteca=http://infoserve.library.sandia.gov/


En la dirección abajo aparece una lista de los laboratorios de USA.

Labratorios=http://www.sciencela.org/n_usares.htm
 De todos los laboratorios el de mi preferencia por su biblioteca grande en línea en física y matemática es el de los Alamos.
d) Alice en el CERN

El CERN tiene también su biblioteca de pre-prints y Alice que es el manejador de base de datos de la biblioteca.

Alice=http://wwwas.cern.ch/library/
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e) IOP en Londres  

A pesar de todos nuestros esfuerzos los libros y los artículos son propiedad intelectual y al final debemos acostumbrarnos a la idea que debemos pagar por ellos, aquí vamos a mencionar algunas opciones pagadas y después una alternativa para algunos de nosotros que tenemos cuentas en computadoras en instituciones grandes.


Comencemos por el Institute of Physics en Londres, recordando que casi todas las casas editoras tienen su página. En realidad yo no he podido encontrar la de Dover a pesar de haberle dedicado varias horas, pero todas las casas modernas y caras tienen su propia pagina. El Instituto en Londres lo deja leer los Letters a uno y bajar su contenido completo.

IOP=http://www.ioppublishing.com/
f) AIP

Las políticas del Instituto Americano de Física son más austeras, pero aun así durante los periodos de implantación de una nueva revista en línea  se permite bajar artículos completos; una buena fuente es el Reviews of  Modern Physics para iniciar investigaciones o entender un campo o para trabajos de pos grado.

AIP=http://www.aip.org

g) 
Amazon

Finalmente; la adquisición de libros es inevitable en el trabajo científico y lamentablemente en nuestras librerías de América Latina con excepción de las grandes ciudades como México D.F, Sao Paulo, Buenos Aires y otras, la variedad de libros científicos es limitada.

Para poder adquirir libros en la red es necesaria una cierta organización así:

1) Una tarjeta de crédito internacional de preferencia protegida por un seguro.

2) Escoger una librería de calidad que garantice las entregas

3) Un codificador para efectuar las transacciones

4) Un sistema de correo que haga las entregas.

Mencionamos algunas librerías en la red, amazon por confiable y relativamente barata.

Amazon= http://www.amazon.com/exec/obidos/subst/home/home.html/002-1964703-6271428



Para libros de computación, 


Book pool= http://www.bookpool.com/.x/k6xnrnj1y8/ho

Finalmente hay una pequeña librería frente al MIT para libros de física avanzada.


Quantum= http://www.quantumbooks.com:80/



No hay que olvidar  que los libros técnicos son caros, vale la pena gastar algún tiempo en saber de las leyes de importación de su país, en Honduras los libros y los cds son libres de impuestos y mi compañía de correos los pasa por aduana sin gasto adicional.

Transexpress= http://www.transexpress.com/


VII)  Lynx


Lynx es un pequeño programa de navegación cuya versión actual es de 2.8 y su tamaño no es muy grande unos 800Kb, además se encuentra en casi todas las estaciones de trabajo UNIX. La ventaja de Lynx es que le permite navegar de forma remota así:

Se prepara la terminal después del login se pone:

Setenv TERM vt100
Lynx

Y se acciona lynx, si no existiera se puede bajar de la red y ponerlo en la propia cuenta de uno.

Esto porque casi todas las suscripciones a revistas son autorizadas por número IP o sea que cuando el CERN autoriza el uso del Physical Review D, lo que hace es que le da al American Institute of Physics en New York el numero IP la clase B que posee y el AIP autoriza a esas computadoras para entrar a las revistas en línea así uno navegando desde la institución grande puede bajar los artículos a su máquina en Estados Unidos o Europa y después darle ftp a su país de origen esto mientras los artículos descargados sean de la misma área  en la que uno trabaja en la institución generalmente no causa problemas.

Lynx= http://kuhttp.cc.ukans.edu/about_lynx/about_lynx.html   

VIII) Network Time Protocol

Este es un protocolo para la sincronización del tiempo en las computadoras, el tiempo se lleva en cada país por su respectivo reloj atómico, que a su vez alimenta a los servidores de tiempo estrato uno del país. Como en las aplicaciones de geofísica y de astronomía el tiempo es importante se ha perfeccionado un protocolo, el NTP que permite ajustar el tiempo a 0.1 sec. para Windows 95 y 0.001 para UNIX. 

a) Programas comerciales para Windows

Para Windows los programas de sincronización temporal son comerciales por ejemplo:

WinSntp= http://www.coetanian.com/Coetanian/home.htm 

Después hay que fijar el servidor de tiempo, el del país de uno en el caso que exista o el de algún reloj atómico en USA, yo uso el de la super computadora de Pittsburg se llama  fuss.psc.edu que es bastante rápido, se acostumbra enviar un mail al root de la computadora indicándole que uno lo está usando como servidor de tiempo, un buen criterio es conectarse a algún lugar en Internet 2 que seguramente ellos no lo notarán.


Asociado al programa de sincronización de SNTP (Short Network Time protocol) es conveniente usar un pequeño programa que convierte la hora en un sonido audible este programa se llama PCTime y se puede descargar de:

PcTime=http://www.bldrdoc.gov/timefreq/javaclck.htm

Este vínculo permite ver si su computadora está sincronizado.

b) Programas para UNIX

En los programas para UNIX es preferible usar el NTP completo, la especificación completa del protocolo se encuentra en:

Ntp=http://www.ccd.bnl.gov/xntp/


Note que esta versión de NTP no es afectada por SATAN, la versión afectada es la propietaria de HP.

Nosotros aconsejamos la instalación como estrato 3 para servidores de tiempo independientes.

Note que en UNIX se puede sincronizar cualquier computadora en el LAN con rdate.

[image: image14.png]National Institute of
Standards and Technology NIST

.. Working with industry to develop and- apply technology, measurements, and standards




IX)  X-Win
Una de las dificultades que surgen frecuentemente para la persona que usa el Internet y la computación científica, es que tiene una estación de trabajo en la oficina y una maquina MS-Windows en la casa. Además de los varios programas para acceso como telnet, etc. ha veces se hace necesario poder correr aplicaciones gráficas a través de la red. Esto no es necesariamente bueno a pesar de ser una gran comodidad, pues los ambientes gráficos necesitan una cantidad relativamente alta de recursos, cuya transmisión en red toma tiempo. Nosotros nos referimos aquí a la configuración de programa X-Win que se puede encontrar gratis en la red.
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                       X-Win  

                      Version Number: 3.4.1 

                      Revision Date: April 5, 1997 

                      File Name: xdemo32.zip 

                      Byte Size: 2,187,577 

                      License: Commercialware 

                      Home Page: http://www.starnet.com/


                      Also Available: Windows 95 Version 

  Description: Excellent X server for 16 bit operating systems, this server is

simple and easy to use. Not the full box of banana's however, it is crippled
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                      with a lack of features. 
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Este programa también es útil para imprimir si la estación no tiene una impresora dedicada, ambos son productos de Star Net:

Veamos ahora como configurar el programa. [image: image18.png]Print Unix files to your
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Se presiona X-Util32 luego sesions estas son las características de una sesión con la SUN:

Nombre de la sesión: igual al host (geo por ejemplo)

Nombre del Host: geo (el nombre completo si no esta en el LAN)

Login: el login (seismo por ejemplo)

Command:/usr/openwin/bin/xterm -ls -display $DISPLAY

Password:********

En connect using  * rexec 

Windows settings: default

Este método funciona con Solaris y SUN/OS yo lo he probado en solaris 5.1 y en OS 4.3.1.

RMP el programa que permite crear un spooler para la maquina Unix en la pc y asi hacerle creer que la impresora de la PC esta conectada al sistema Unix también se instala con facilidad en la PC un poco más difícil es configurar el sistema UNIX y la solución depende de cada sistema esencialmente es agregar una nueva impresora a su sistema con el mismo nombre del spooler en la PC lo que RMP llama de queues

Así si Ud. puso pru de queque tendrá que definir lo siguiente en el file etc/printcap para SUN/OS :

# Remote line printer

lp|pru|default line printer:\


:lp=:rm=pion:rp=pru:\


:sd=/var/spool/lpd:\

       :lf=/var/spool/lpd/log:\

        :af=/var/spool/lpd/acct:

pion es el nombre de la PC donde definí el queues pru es el nombre del queues; Aquí se supone que mi DNS acepta los nombres cortos para las maquinas locales (en el LAN).
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